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Opowiadanie historii-
podstawy




Modut 1, Rozdzial 2 : Jak
napisac historie?

Opowiadanie historii- czym to wlasciwie jest?
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Wprowadzenie

Opowiadanie historii jest sztukg opowiadania opowiesci w celu
przekazania wiadomosci. Marki stosujg te technike, aby sprzedawac
swoje produkty; im wiecej tej historii opowiadajg, tym silniejszg bedzie
ona wysytata wiadomos¢ i tym bardziej przeniknie do Twojej pamieci.

Jest on uzywany jako technika marketingowa, ale takze w fikcji. Pixar,
na przyktad, jest dobrze znany z uzywania go w swoich kreskowkach.

Inside Out, Pixar (2015)
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" Wszyscy potrzebujemy historii dla naszych umystow, tak jak jedzenia
dla naszego ciata: oglgdamy telewizje, chodzimy do kina i teatru,
czytamy i wymieniamy sie historiami z naszymi przyjaciotmi. Opowiesci
sq szczegolnie wazne w Zyciu naszych dzieci: pomagajq dzieciom
zrozumiec ich Swiat i dzielic sie nim z innymi. Pragnienie uczniow do
opowiadania historii jest nieustanne. Za kazdym razem, gdy wchodzq
do Twojej klasy, wchodzq z potrzebq opowiesci’".

(Wright, 1995 w Miskiewicz, 2004)
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Komunikacja poprzez emocje

= Wystarczy, ze znajdziesz obraz, ktory chcesz przekazal poprzez
opowiadanie historii, swoje wartosci, emocje, ktére chcesz wywotaé
w innych. Ta metoda odnosi sie do produktu, lub szerzej do marki
lub wypowiedzi. Musisz wiec z gory okresli¢ grupe docelowg, do
ktorej bedziesz sie zwracac, w konicu nie rozmawia sie z dzieckiem,
tak samo jak z dorostym.

= Oto przyktad opowiadania historii: film wideo nakrecony na
potrzeby miedzynarodowej kampanii promujgcej Peru, produkt
tutaj to Peru, czy bedziesz chciat tam pojecha¢, gdy go zobaczysz?

https://www.youtube.com/watch?v=sTUi3]TuRys
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https://www.youtube.com/watch?v=sTUi3JTuRys

Wskazowki od specjalistow

Artystka Pixar, Emma Coats, na Tweeterze opublikowata serie
"podstaw historii", ktérych nauczyta sie od swoich starszych
kolegbw, jak tworzy¢ atrakcyjne historie:

Dawno temu byla sobie_ .
Kazdego dnia, .
Ktoregos dnia__.

Z tego powodu, .
Az w koncu,
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Wskazowki od specjalistow

= #1: Bardziej podziwiasz postac, ktora stara sie wiecej niz za jej
sukcesy.

m #2: Wymysl zakoriczenie, zanim wymyslisz srodek.
@ #3: Kiedy utkniesz, zrob liste tego, co sie nie wydarzy.
= #4: Daj swoim bohaterom wtasne opinie.

= #5: Umieszczenie historii na papierze pozwoli Ci zaczqc jg
naprawiac.
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Akcja historii

THE STORY SPINE STRUCTURE FUNCTION
Once upon atime... The world of the story is introduced
_— d the main character's routine is
Beginning .
Every day... established.
But, one day... The main character breaks the
The Event .
routine .
Because of that... There are dire consequences for
having broken the routine. It is
Because of that... Middle unclear if the main character will
Because of that... come out alright in the end.
Until finally... i The main character embarks upon
The Climax )
success or failure
And, ever since then... The main character succeeds or
End fails, and a new routine is
established.
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Dziekujemy za uwage, jestescie
ootowl napisac swoja pierwsza
historie!

Czy sq jakies pytania?
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Future In e
Perspective
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The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement
of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible
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